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Linhas tematicas de accao

Dada a multiplicidade de tecnologias com que trabalhamos ndo queremos, a partida,
condicionar o leque de possibilidades, mas indicamos alguns exemplos de tecnologias em
desenvolvimento que poderao ser de grande pertinéncia para a constru¢cdo de ambientes
interactivos para os cidaddos em geral ou para o desenvolvimento de performances
multimédia: (a) Analise automatica de video, que permite a detec¢édo de elementos de
uma cena em tempo real (por exemplo detectar o corpo ou a cara e segui-la ao longo de
varias imagens); (b) Andlise e processamento de audio que pode permitir obter, de
forma automatica, descritores com relevancia musical (e.g. notas musicais, timbre,
tempo, etc.), identificar faixas musicais, ou ainda distinguir o som ambiente de ruido,
fala ou musica, bem como realizar a deteccdo de mudanca de oradores em conversas;
(c) Redes de ambiente que permitem interligar de forma simples dispositivos que usam
redes de varios tipos, identificando, localizando e trocando mensagens entre dispositivos
e sensores nas imediacfes e podendo identificar cada um deles de forma selectiva. Em
todos os casos o facto de existirem investigadores a realizar desenvolvimento
tecnoldgico garante a possibilidade de suporte em termos de programacdo ou até
eventualmente de conseguir o envolvimento de alunos de engenharia no trabalho.

Descricao da Instituigédo

O INESC Porto é uma instituicdo de 1&D cuja actividade se desenvolve nas areas de
Comunicacdes, Sistemas de Informacdo, Electrénica e Optoelectrénica, aplicadas a
sectores importantes de que destacamos as telecomunicacgodes, a televisdo, o audiovisual
e multimédia, os sistemas de energia, os sensores em fibra Optica, as industrias locais e
a informatizagdo da administracdo central e local.

Projectos de Investigacado dispostos a receber uma residéncia artistica

KINETIC - Controller Driven Adaptive and Dynamic Music Composition Systems

Area cientifica Computacao visual, analise gestual, sistemas digitais interactivos

Breve descricdo O objectivo deste projecto € a criacdo de uma caixa de ferramentas de
geracdo de musica automatica em ambiente Max/MSP cujos algoritmos sdo controlados
externamente por controladores ubiquos.

Palco 3.0 - Sistema Web Inteligente de Apoio & Gestdo de uma Rede Social na Area
da Musica

Area cientifica Desenvolvimento de aplicacdes da Web, Web Inteligente e Data Mining
Breve descricao Este projecto tem como objectivo a maximizagdo da automatizacéo e
inovacdo de varios processos, tais como a identificacdo de conteudos, classificacdo
automatica, pesquisa selectiva, organizacdo, partilha, recomendacdo, tratamento
inteligente e visualizacdo de todo o tipo de dados envolvidos (musicas, preferéncias,
textos, fotos, posts, entre outros).



