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Projecto pioneiro, 0 Programa de Residéncias Arte, Ciéncia e Tecnologia
representa o firmar de um conjunto de relagbes e ligagdes. No mundo
contemporaneo — o mundo das ligagdes, onde o0 modelo do rizoma se torna
um paradigma e uma referéncia de ampla aplicagdo — a relacao entre a arte
e a ciéncia assume-se como uma confluéncia dotada de particular
potencialidade.

O Programa Rede de Residéncias Arte, Ciéncia e Tecnologia representou,
antes de mais, a unificagdo de uma multiplicidade de praticas e modelos de
pensamento numa mesma plataforma funcional, de natureza transdisciplinar:
a rede de centros de acolhimento que centralizou, sob o mesmo objectivo,
laboratorios, centros de investigagao e artistas. Esta colaboragdo permitiu
reunir areas de intervencao tdo distintas como a robética e a genética,
passando pela meteorologia e pela biologia.

Num segundo momento, a operacionalizagdo da rede — efectivada pelo
acolhimento em residéncia do conjunto de projectos seleccionados a partir
da convocatdria de ideias — deu corpo a mais importante das ligagbes. Um
didlogo de valor impar e que corresponde a relagdo entre o pensamento
artistico e o modus operandi, os paradigmas e o contexto quotidiano da
investigacao cientifica e tecnoldgica.

Os resultados séo agora dados a conhecer. Conceitos artisticos encontraram
uma materializacao tecnoldgica, questbes estéticas encontraram respostas
cientificas, modelos de andlise cientifica conheceram a viabilidade da
representacao sensivel.

A concretizacdo de cada um dos projectos subjaz o universo das relagdes
institucionais e pessoais que se estabeleceram, a autonomia que 0s projectos
adquiriram e a constituicdo de um corpus de saber que nos permitird, na
continuidade e pela dindmica adquirida, explorar a potencialidade de todas
as ligacGes entre arte e ciéncia.

Jorge Barreto Xavier
Director-Geral das Artes



Ana Noronha

Directora Executiva

da Ciéncia Viva — Agéncia
Nacional para a Cultura
Cientifica e Tecnoldgica

Desde 1996 que a Ciéncia Viva tem vindo a contribuir para aproximar a
ciéncia dos cidadaos, convidando a comunidade cientifica a partilhar recursos
e conhecimentos com o publico, muito particularmente com os jovens.

Com a presenca e o0 impacto que a ciéncia tem vindo a assumir na sociedade
contemporanea, cada vez mais o publico sente a necessidade de transmitir
as suas preocupacdes sobre problemas da actualidade e de dialogar com
0s cientistas sobre temas controversos. A cultura cientifica esta hoje na base
do exercicio da cidadania.

Para o publico, a colaboracédo de artistas na comunicacao cientifica tem
permitido criar obras que suscitam emocdes e convidam a reflexdo e ao
didlogo. Para os artistas, a ciéncia e a tecnologia apresentam um desafio
aberto a imaginacéo e sdo um campo inesgotavel de experiéncias. E para
0s cientistas, a interac¢do com os artistas contribuiu para uma reflexé@o
enriquecedora sobre a sua actividade e para fazer surgir novas formas de
comunicacdo com a sociedade.

E neste sentido que a Ciéncia Viva tem colaborado no Programa Rede de
Residéncias Experimentacdo Arte, Ciéncia e Tecnologia, promovendo o
acesso aos recursos nos laboratorios de investigacédo e a partilha de vivéncias
entre artistas e cientistas.

Agradecemos a colaboragdo das institui¢cdes cientificas que prontamente se
disponibilizaram a acolher estas residéncias. Um agradecimento muito especial
€ devido aos investigadores que generosamente se empenharam no
acompanhamento do trabalho dos artistas.

Esperamos assim que a presente exposi¢ao no Pavilhdo do Conhecimento
— Ciéncia Viva contribua para um debate alargado sobre a interaccado
entre a arte e a ciéncia como partes integrantes da cultura.



Tanto a ciéncia como a arte procuram modelos explicativos para a realidade. Ndo
obstante serem convencionalmente distintos os paradigmas que as direccionam
e as praticas a que recorrem, como poderemos pensar a realidade sem o0s seus
contributos? Viver o mundo actual sem a estética, pensar a arte contemporanea
sem os novos média, o poder politico sem a base cientifica, 0 nosso dia a dia
sem a tecnologia? A dois dos mais poderosos sistemas de representagéo da
realidade, a arte e a ciéncia, foi colocado um desafio: o confronto na investigagéo.

No contexto do trabalho em residéncia, essencialmente processual e condicionado
pelo meio onde decorre, 0s oito projectos seleccionados no &mbito do Programa
Experimentagéo Arte, Ciéncia e Tecnologia investigaram o confronto de ideias
de pressuposto artistico com métodos de natureza cientifica, de perspectivas de
natureza plastica e sonora com perspectivas de natureza pragmatica e analitica,
da sensibilidade com a objectividade, das ideias com a funcionalidade tecnoldgica

Como sintese, apresentam agora os resultados de uma efectiva colaboragéo: a
organizagao sonora das variagdes climaticas, a qualidade estética do universo
laboratorial, as particularidades do genoma em instalacéo visual, a evidéncia
escultdrica da relacéo entre artificial e natural na construgdo da vida, a musica
gerada por uma chama, 0 nosso relacionamento com o som, a qualidade
social do sistema imunitario, a imagem ao ponto da sua invisibilidade.

Serviu 0 presente programa para reunir artistas e cientistas em laboratdrios de
investigacéo, evidenciando o que preside a ambas as actividades — a criatividade.

O Programa Rede de Residéncias surge como um possivel catalisador da
interacgdo entre a arte e ciéncia. Durante as residéncias, acompanhamos artistas
e cientistas e recolhnemos testemunhos da sua procura de uma linguagem comum,
do deparar com novos desafios e fontes de inspiragdo. Surgiram sinergias
inesperadas, partilharam-se ideias e, em alguns casos, foram estabelecidas
parcerias para o futuro.

A exposicdo Experimentacéo Arte, Ciéncia e Tecnologia apresenta os resultados
tangiveis desta colaboracao, evidenciando a dimens&o cultural e social da ciéncia
e da tecnologia.

Veronica Metello
Coordenadora do Projecto,
Direccao-Geral das Artes

Monica Lobo
Coordenadora do Projecto,
Ciéncia Viva — Agéncia
Nacional para a Cultura



Acolhimento:

DFUA —
Departamento
de Fisica da
Universidade
de Aveiro

Residéncia:;
Setembro a
Novembro 2007

Sonificacoes
de André Castro

André Castro foi acolhido por uma equipa de investigadores do Departamento
de Fisica da Universidade de Aveiro, onde desenvolveu duas Sonificagcdes —
a traducao sonora de uma monitorizagdo estrutural e de fendmenos meteoroldgicos.

Num projecto que remete directamente para a ideia de sinestesia, o artista
criou uma convengéo audivel de fendmenos fisicos. André Castro construiu
uma série de instrumentos digitais, com distintas sonoridades, a partir das
variaveis cientificas presentes nas medicdes do deslocamento de fissuras
registadas na Igreja da Misericordia, em Aveiro, em funcéo das variacBes de
temperatura, e nos dados obtidos através de um modelo de simulacado
meteoroldgica. A variagdo dos dados ao longo do tempo € o “compositor” que
usa estes instrumentos, permitindo uma leitura audivel das alteragdes estruturais
e meteoroldgicas.

Trabalhando um conceito dotado de uma forte dimensao poética — permitindo-
-nos ouvir a periodicidade da chuva e a sua relacdo com a temperatura, ou
escutar 0 movimento de um monumento — o projecto Sonificacdes propos
também uma nova ferramenta de analise para o universo da ciéncia.

Sonograma de temperatura Sonograma de pressao Sonograma de precipitagcao



Sonogramas de clima

Jodo Lemos Pinto, investigador e professor de Fisica na Universidade de Aveiro

A interaccdo do André Castro com os diferentes investigadores foi extremamente fécil e produtiva. Para
além de estimular a interaccéo entre artistas, fisicos e engenheiros, promoveu ainda a analise e discussao
da importante temética da sonificacdo, com particular interesse para a visualizacdo de dados cientificos.
Na investigacao cientifica e tecnoldgica, a utilizacédo de graficos para representacdo de dados complexos
€ habitual. A representacéo sonora das varidveis pode ter vantagens pela flexibilidade na compactacéo
e na extensdo de dados, abrindo a possibilidade de estabelecer relagdes entre esses dados, que poderiam
passar despercebidas noutros modos de representacao.



Acolhimento:
IBMC — Instituto
de Biologia
Molecular e Celular

Residéncia:
Julho a
Dezembro 2007

CAGE SS|

de Manuela Lopes

No projecto CAGE SSI (Cell Activation and Gene Expression — Site Specific Instalation),
Manuela Lopes propds analisar plasticamente a realidade visual e cientifica associada
ao estudo do sistema imunoldgico dos seres vivos, bem como o conceito de sinapse
enquanto mediadora entre o sistema imunologico e o sistema neuroldgico. Trata-se
de uma instalaco interactiva utilizando um conjunto de imagens resultantes do trabalho
de investigacdo do grupo CAGE, do IBMC, no Porto, em que se incluem videos de
diversas culturas de células, documentacéo visual de técnicas laboratoriais e visualizagao
de sinapses imunolégicas em microscopios de fluorescéncia.

O ambiente da instalacéo reage ao espectador, activando a projeccéo de imagens por
meio de detecgcdo de movimento, integrando-o participativamente num sistema.
Pretende-se, afirma a artista, que este “se aperceba da dimenséo social da sua acgdo
enquanto participante, e simultaneamente da fluidez e complexidade do sistema (o
imunitario, o neurolégico e o artistico)”.

Alexandre do Carmo, investigador do grupo CAGE, Instituto de Biologia Molecular e Celular

A presenca da Manuela no laboratério resultou claramente num aumento de movimento:
experimentam-se os aparelhos a funcionar com velocidades e posicdes diferentes,
as condicdes das experiéncias foram mais discutidas e o entusiasmo dos estudantes
reflectiu ndo s6 a vontade de que os resultados déem aquilo que cientificamente é
esperado como também o que artisticamente € atraente. Ficou claro a ciéncia ndo é
necessariamente imével e insonora.



Stills de video, 2008




Acolhimento:

ITQB — Instituto

de Tecnologia
Quimica e Biologica

Residéncia;
Setembro a
Dezembro 2007

Diferentes Olhares Sobre os “Objectos Cientificos”
de Patricia Noronha

Reflectindo “o modo como vemos 0 que nos rodeia e 0 modo como renovamos esse
olhar quando vemos os mesmos objectos pelo olhar dos cientistas e do publico em
geral”, a artista trabalhou em residéncia no mesmo local onde, enquanto cientista,
desenvolveu trabalho de investigacdo — o ITQB, em QOeiras.

Patricia Noronha montou um estudio/laboratério numa hotte (camara de fluxo de
segurancga) onde recorreu a materiais e instrumentos ndo usuais na pratica artistica.
Os objectos resultantes sdo placas de petri de vidro, preenchidas com resina de
poliester, que foi usada como superficie pictérica. Foram aplicadas algumas das
técnicas experimentais em biologia molecular, como as do crescimento de
microorganismos em meios de cultura.

“A producao destas pec¢as constitui uma suspensao, no tempo e no espaco, de uma
actividade que deixou de fazer sentido enquanto tal, passando a pertencer ao universo
da arte. Os objectos irdo ser expostos, na forma de instalacéo, numa camara de fluxo
laminar de modo a transportar fisicamente parte do laboratdrio para um espago de
exposicado que lhe é estranho”.

“Usando a arte para reflectir a ciéncia”, o projecto fez uso de instrumentos e materiais
proprios da experimentacéo cientifica, produzindo em laboratério uma série de objectos
que remetem visualmente para o universo cientifico, constituindo-se enquanto
abstraccdes e metaforas desse espaco.



Pinturas sobre placas de petri, 2007 (fotografia de Alexandra Ceregeiro)

Célia Romao, investigadora no Instituto de Tecnologia Quimica e Bioldgica

A passagem da Patricia Noronha do papel de investigador para o de artista conduziu a uma abordagem
completamente diferente de ver o meio cientifico. A Patricia produz pegas de arte que sao uma maneira muito
mais facil e directa de mostrar a ciéncia a sociedade e divulgar o nosso instituto de uma forma diferente. Para
ela ndo foi novidade desenvolver trabalhos que envolviam objectos cientificos num contexto artistico; este
projecto ja estava bastante maturado na sua cabeca. Para o Instituto esta colaboragéo foi um pouco mais
complicada, porque no inicio nao existiam as condi¢Ges ideais para acolher uma artista no laboratério. Uma
vez criado o espaco de trabalho, a experiéncia foi bastante proveitosa.



Acolhimento:

ISR — Instituto
de Sistemas e
Robotica

Residéncia;
Setembro 2007
a Fevereiro 2008

Burning The Sound
de Rudolfo Quintas

No contexto da residéncia no ISR - Lisboa, o artista propds-se trabalhar a nocdo de
seguranca e da sua articulacdo com a nocao de realidade aumentada — a relacdo de
continuidade entre corpo fisico e média digitais. Nesse sentido, além de uma instalacéo
interactiva, foi desenvolvida uma performance sobre a natureza dos rituais, do poder
e do controlo.

Burning The Sound usa o fogo de um isqueiro para subverter padrdes de ritmo,
exorcizando 0 som como uma experiéncia espiritual. O fogo esta associado a formas
de conhecimento e a rituais primordiais. “Média digitais e tecnologias ancestrais
fundem-se para questionar as estratégias contemporaneas de controlo invisivel.”

Com o apoio dos investigadores do ISR, foi criado o dispositivo tecnolégico de suporte
a Burning The Sound: um sistema de computagéo capta e analisa a chama que se
torna o interface de manipulacdo e de projeccéo do som, subsequentemente tratado
por um sintetizador. As imagens produzidas a preto e branco correspondem as
distor¢des em tempo real dos inputs sonoros ao input video analdgico directo.

Burning The Sound: A Visual Arts Sound Performance, Rudolfo Quintas com André Gongalves em La Casa
Encendida, Madrid, 2007 (fotografia de Susana Neves)



Burning The Sound: A Visual Arts Sound Performance, Rudolfo Quintas com André Gongalves em La Casa Encendida, Madrid,
2007 (fotografia de Susana Neves)

Alessio Del Blue, investigador no Instituto de Sistemas e Robotica

Esta colaboracéo foi um bom inicio para o desenvolvimento de uma coisa mais elaborada, interdisciplinar,
pois primeiro € necessario encontrar um denominador comum entre investigadores e artistas, descobrir
uma linguagem partilhada. A vantagem de colaborar com artistas é que estes levantam problemas que
nds ndo abordamos normalmente, 0 que nos leva a explorar novas ideias que ndo sdo habituais na
investigacdo nesta area. Uma das questdes que o Rudolfo Quintas levanta é a descricdo do movimento
dos corpos no tempo e essa € também uma linha de investigacao relevante em termos internacionais.



Acolhimento:
INESC — Instituto de
Engenharia de
Sistemas e
Computadores

Residéncia:
Outubro a
Dezembro 2007

iAVi - InstalacBes Audio-Video Interactivas
de Simdo Costa

No contexto da residéncia desenvolvida no INESC — Porto, 0 muisico Simao Costa
trabalhou as relag6es entre comportamento humano e espacos publicos, materializando-
0 no projecto iAVi.

Estas instalacdes utilizam imagens e sons circundantes enquanto materiais audiovisuais
de base, por meio da criacéo e aplicacéo de ferramentas de interactividade e multimédia,
bem como técnicas de processamento de audio e video.

O objecto criado consiste numa bola de espuma com 30 centimetros de diametro
suspensa por um elastico, que reage automaticamente ao toque por meio de sensores

instalados no seu interior, reproduzindo sob a forma de som e imagem os estimulos
que recebe. As iAVi exploram o relacionamento do som com o ser humano.

Logétipo iAVi

Fabien Gouyon, investigador INESC — Porto na Unidade de Telecomunicagdes e Multimédia

Além dos questionamentos préprios do artista, que desenvolveu e espelhou na sua
peca, a presenca do Siméo Costa na nossa instituicdo permitiu que revisitdssemos anteriores
modelos conceptuais no nosso proprio trabalho e do &mbito da nossa ciéncia. De facto,
0 que nos pareceu interessante foi que o intercambio de ideias e praticas durante esta
residéncia permitiu constatar que os territorios da arte e da tecnologia ndo séo apenas
tangentes, mas da sua complementaridade emerge um territério novo, hibrido, pleno de
descobertas e possibilidades, como a peca desenvolvida nesta residéncia.



iAVi, instalagdo na Galeria Fernando Santos, Porto, stills de video, 2008




Acolhimento:

IPATIMUP — Instituto
de Patologia e
Imunologia Molecular
da Universidade

do Porto

Residéncia;
Outubro 2007
a Janeiro 2008

What We Are and Who We Are

de Soénia Moreira

Na procura de uma relacdo entre o que geneticamente define os seres vivos e a sua
natureza fisica e visivel, a artista chegou a dois trabalhos sintese: uma instalacao e
um video.

A instalagdo visual tem por base o estudo das células estaminais de animais e plantas,
e consiste em 38 paginas de texto corrido com as letras ATGC, as bases do ADN de
todos os seres vivos. Pertencem a este trabalho excertos gendmicos de diversas
espécies, incluindo a humana, mas também o gato, o chimpanzé, a abelha, a arvore
ou bactérias. Junto ao texto, pequenos espelhos com o formato das laminas que se
usam no microscopio reportam ao contexto laboratorial, por um lado, e sobre quem
e 0 que Somos, por outro.

O video apresenta imagens de amostras de tecidos de varios organismos, projectadas
sobre 24 placas de petri. Pretende-se que o efeito seja o de conterem elementos
vivas. O nimero de placas foi escolhido com base nos 23 pares de cromossomas,
que resumem a identidade genética do Homem, separando o par de cromossomas
sexuais (X e Y), cujas imagens sdo também apresentadas.

A base sonora do video é composta pelas respostas de trés cientistas numa entrevista
sobre arte e ciéncia.



Micro, still de video, 2008

Luis Filipe Silva, Investigador do Instituto de Patologia e Imunologia Molecular da Universidade do Porto

O trabalho da Sénia Moreira € uma abordagem estética que, transpondo a fronteira da biologia e da
genética, se concretiza num perspectiva antropolégica da nossa identidade social. Parte-se de um
conjunto de estudos realizados no Instituto, relacionados com as populag@es, para uma perspectiva
artistica da Sonia sobre a vertente antropoldgica desses estudos. Foi uma iniciativa muito curiosa e que
me fez lembrar uma coisa que ouvi ha tempos 0 Manoel de Oliveira dizer: que “a expressao € arte e a
técnica é ciéncia”. Agradou-me particularmente porque, de facto, cada vez mais o0s cientistas estdo
arredados do mundo da expresséo e da criatividade, fruto das muitas restricbes existentes em termos
de disponibilidade de materiais e financiamentos. Cada vez mais desenvolvemos uma ciéncia objectiva,
que reduz a capacidade criativa do investigador. Por outro lado, nas artes privilegia-se muito mais a parte
subjectiva, ao passo que a vertente técnica ou metodoldgica podera ndo ter tanto peso. Esta iniciativa,
que pde a trabalhar no mesmo local, e relacionando-se com a mesma obra, pessoas da area da ciéncia
e pessoas da area das artes, potenciou relagdes e resultados interessantes.



Acolhimento:

INEB — Instituto

de Engenharia
Biomédica da
Universidade do Porto

Residéncia:
Outubro a
Dezembro 2007

P inocchio
de Soraya Vasconcelos

Tendo como ponto de partida o estudo da relacéo e interac¢do entre materiais organicos
e inorganicos na construcao processual da realidade, explorando a nocédo de paisagem
(P), Soraya Vasconcelos chegou, pelo trabalho em residéncia no INEB do Porto, a um
outro conceito — 0 homunculo da alquimia, a criacdo em laboratorio de um ser vivo a
partir de matéria inanimada.

O desenvolvimento do projecto ultrapassou a proposta inicial tomando forma em
objectos escultéricos, complexos, hibridos, traduzindo uma directriz conceptual que
se alargou da nogao de realidade natural construida a da criagcdo de vida e forma em
laboratdrio. “A ideia inicial do projecto, de ligar materiais organicos e inorganicos cedeu
facilmente a atraccao pelas préteses, tendo estas uma relagao incontornavel com o
imaginario em questao”. As proteses e as ligacdes quimicas das moléculas que
constituem a vida num corpo adquiriram lugar de primazia no projecto, encontrando
no resultado desta residéncia uma dimenséo plastica e uma expressao visual.

Sem titulo (flor), 2008 Sem titulo (torre), 2008



Sem titulo (busto), 2008

Compéndio de Quimica para o 3° ciclo — Rémulo de Carvalho. Lisboa: Editora Studium, 1950

“(...) Parece ter sido Lémery, quimico francés dos séculos xvii-xviii (1645-1715), quem fez a primeira
distingdo entre as substancias, quanto & sua proveniéncia, classificando-as em animais, vegetais e
minerais. Julgava-se nesse tempo, e assim se pensou durante grande parte do século xix, que havia
uma separacgao profunda entre as substancias de origem mineral e as de origem organica. As primeiras
poder-se-iam obter em laboratorio, por meio de reacg¢des convenientes; as segundas, ndo, porque como
tinham origem nos animais e nas plantas, seres com vida, exigiam para a sua formagéo a presenca de
certa forca misteriosa que anima o0s corpos vivos. Berzelius, o notabilissimo quimico sueco, designou
este agente por ‘for¢a vital' e afirmou que poucas esperancas deveria haver de algum dia se prepararem
artificialmente as substancias organicas. O desenvolvimento da quimica mostrou que nao seria assim.”



Acolhimento:

ISR — Instituto
de Sistemas
e Robdtica

Residéncia;
Julho a
Dezembro 2007

A Arte Sabe Ser a Coisa Sem Fim — Rescue
de Virginia Mota

Virginia Mota propds criar novos objectos a partir de registos videogréaficos e fotograficos
obtidos através de instrumentos e préaticas de investigacéo cientifica do ISR — Lisboa,
usualmente inacessiveis a criacdo artistica e ao publico em geral.

Estas imagens foram recolhidas enquanto processo proprio da pesquisa cientifica,
com o intuito de servirem de registo da mesma, e ndo o objecto da investigagdo. As
“imagens-lixo”, nas palavras da artista, colhidas em fases de navegacgéo e controlo de
robds diversos, sdo resgatadas e reincorporadas num video, num processo de
apropriacao que revela um olhar particular sobre imagens de natureza documental.

Rescue, still de video, 2008



Virginia Mota

Rescue nasceu do projecto em curso A Arte Sabe Ser a Coisa Sem Fim. Realizam-se ambos, efectivamente,
numa natureza aberta, manifestada transversalmente em universos aparentemente paralelos e divergentes
entre si, que se procuram tocar, pelo conhecimento, pesquisa e fazer artistico, e reapresentar como um
segmento dum plano que ndo tem principio nem fim, por isso pode dizer-se que mesmo formalmente
encontrar-se-ao sempre inacabados. O principal interesse deste investimento (mental e operativo) detém-
-se sobretudo num principio de ac¢do que surge no interior daquilo a que podemos chamar de “imagens-
lixo", querendo indicar aqui imagens que resultam da pesquisa cientifica, ndo sendo elas préprias o
objecto do interesse cientifico, mas que estéo presentes (presas) ali até que os fins “cientificos” surjam.
E este “algures” das imagens este lugar desconhecido, o centro de elei¢éo do trabalho, onde Rescue
se encontrard.

Rescue, still de video, 2008



Notas biograficas

André Castro

[1983, Lishoa]

Licenciado em Artes Sonoras (Sonic Arts) pela Universidade de Middlesex, Londres, comecou a sua formacao
artistica em 2001, nas areas da danca e performance no c.e.m - centro em movimento, com trabalho com
materiais sonoros. Para além dos seus projectos individuais, colabora com coredgrafos, bailarinos, musicos,
artistas visuais e, mais recentemente, cientistas.

Manuela Lopes

[1972, Matosinhos]

Artista plastica e investigadora, trabalha em Portugal e no Reino Unido. Tem um mestrado em Artes Plasticas
pelo Goldsmiths College, Londres, e lecciona na Escola Superior de Arte e Design, Caldas da Rainha, desde
2000. Ancorada nos conceitos de memoria e consciéncia informados pela investigacdo contemporanea no
ambito das ciéncias biolégicas e da medicina, a sua pratica artistica presente define-se num territério
transdisciplinar, onde o recurso a instalacdo e a presenca dos novos média tecnolégicos é dominante.

Patricia Noronha

[1965, Lishoa]

Doutorada em Biologia Molecular pela Universidade Nova de Lisboa (Instituto de Tecnologia Quimica e
Bioldgica, 2002), publicou diversos artigos de investigacao cientifica em revistas internacionais da especialidade.
Desde 1995 e em paralelo com as actividades de investigacédo e docéncia, tem realizado um trabalho no
campo das artes visuais que visa abordar a arte como instrumento para reflectir a ciéncia. Realizou diversas
exposicdes individuais e colectivas em galerias, sendo de referir a recente exposicao “Vestigios” (Abril de
2008, Fabrica Braco de Prata, Lisboa).

Rudolfo Quintas

[1980, Espinho]

Especializou-se em Artes Digitais na Universidade Catolica do Porto, realizando estudos de musica electronica
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